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1 ORGANISAATIO

Nationaali Kyykka Liiga (NKL) on Lappeenrantalainen ammattikyykkaajien peliorganisaatio.

NKL:n kotipaikka on Lappeenranta.

Organisaatio muodostuu Liigan Hallituksesta (NKLH), Tuomarineuvostosta (NKLTN), Pelaajayhdistyksesta
(NKLPY) ja Faniklubista (NKLFK).

NKL:n virallinen kieli on suomi.

1.1 Hallitus

Hallitus on paatantavaltainen, jos se on kokoonkutsuttu vahintdan vuorokautta aikaisemmin ja lasna on véhintaan
puolet hallituksen jasenista.

1.1.1 Kokoonpano

1.1.1.1  Hallitus muodostuu valintahetkelld ndiden saéntdjen kohdan 2.2. vaatimukset tayttavista luonnollisista
henkil@ista.

1.1.1.2  Jokaisella ndiden sdéntdjen kohdan 2.1 mukaisella joukkueella on oikeus asettaa hallitukseen yksi (1)
edustaja.

1.1.1.3  Hallituksella on jasenten lisdksi kohdan 1.1.2 mukainen puheenjohtaja.

1.1.1.4  Hallituksen toimikausi on kahden ndiden sadntdjen kohdan 1.3 mukaisen pelaajayhdistyksen
syyskokouksen vélinen aika.

1.1.1.5 Hallituksessa on yksi (1) edustaja ndiden saantdjen kohdan 1.4 maarittelemastd faniklubista. Kyseisena
edustajana toimii faniklubin puheenjohtaja.

1.1.1.5.1 Faniklubin edustajan ei muista hallitusten jasenistd poiketen taydy taytta4 ndiden séantdjen kohdan 2.2
mukaisia vaatimuksia.

1.1.1.6  Jokaisella hallitukseen kuuluvalla henkil6ll& on kokouksissa yksi (1) &éni.
1.1.2 Puheenjohtaja

1.1.2.1  Hallituksen puheenjohtajan on oltava valintahetkella ndiden saantdjen kohdan 2.2 vaatimukset tayttava
luonnollinen henkil®.

1.1.2.2  Hallituksen puheenjohtaja kutsuu koolle hallituksen kokoukset ja johtaa niissé puhetta.
1.1.2.3  Hallituksen puheenjohtaja edustaa ainoastaan NKL :aa

1.1.3 Tehtavat

1.1.3.1  Hallituksen tulee nauttia pelaajayhdistyksen luottamusta.

1.1.3.2  Hallitus kokoontuu tarvittaessa, kuitenkin vahintdan kaksi kertaa toimikautensa aikana. Kokouksistaan
hallitus tekee pdytakirjan johon kirjataan tehdyt paatokset.

1.1.3.3  Hallitus valitsee keskuudestaan tarpeelliseksi katsomansa vastuuhenkil6t, kuitenkin véhintaén sihteerin ja
tiedotusvastaavan, jotka voivat olla sama henkil®.

1.1.3.4 Hallitus paattdd NKL:aa koskevista asioista, ratkaisee riitakysymykset, hyvaksyy liigan peleja ja
toimintaa koskevat sdannot seké kehittdd NKL:n toimintaa.

1.1.3.4.1  Hallituksen valintaa ja toimintaa sekd paatantdvaltaa koskevat esitykset tulee saattaa pelaajayhdistyksen
tietoon ennen paatosten tekoa.

1.1.3.5 Hallitus vahvistaa sdadntdmuutokset, pelaajalisenssit, tuomarilisenssit ja kauden aikana mahdollisesti
jaettavat sanktiot.

1.1.3.5.1 Jos hallitus p&attdd muutoksista tai lisdyksisté liigan peleja koskeviin saéntéihin, tulee asiasta tiedottaa
naiden séantdjen kohdan 1.2 méarittdman tuomarineuvoston kaikille jasenille.

1.1.3.5.2 Pelaajalisenssin hinnan pattdd NKLH vuosittain erikseen.

1.1.3.6  Hallitus hyvéksyy liigaan siind pelaavat joukkueet ja niiden itsestdan kayttdmat nimet.

1.1.3.7  Hallitus paattaa vuosittain naiden saantdjen kohdan 2.3 mukaisen pelikauden ajankohdan ja keston.
1.1.3.8  Hallitus paattaa liigan otteluiden ajankohdat.

1.1.3.9  Hallitus paattaa naiden saantdjen kohdan 2.5 mukaisen pelialueen sijainnin.



1.2 Tuomarineuvosto

1.2.1 Kokoonpano

NKLTN:n muodostavat NKL:n kuluvan kauden tuomarilisenssin omaavat henkilét. NKLTN on paatantdvaltainen,
jos se on kokoonkutsuttu. NKLTN:n kutsuu tarvittaessa koolle ottelun pelituomari. Tallin kéasitellddn néiden
sééntdjen kohdan 3.2.3.10 maéarittdmaa tilannetta.

1.2.2 Puheenjohtaja

Tuomarineuvoston puheenjohtajana toimii kulloisenkin kokouksen koolle kutsunut pelituomari.

1.2.3 Tehtavat

1.2.3.1 NKLTN:n tehtdvana on pitdd NKL:n pelituomarit ajan tasalla sdantétulkinnoista ja muutoksista seka
varmistaa etta kaikki pelit tuomitaan tasapuolisesti.

1.2.3.2 NKLTN paattaa otetaanko pelituomarin ottelun aikana tekema séantodtulkinta yleiseen kayttdon. Paatos
tapahtuu enemmiston paatokselld. Jos tulkinta otetaan kayttoon, tulee se ilmoittaa NKLH:Ile ehdotuksena
Kirjausta varten.

1.23.21  Tuomarineuvoston hyvaksyvan péatoksen jalkeen on sdéntdtulkinta kuitenkin aina voimassa liigan
jaljelld olevan pelikauden otteluiden aikana, vaikka sitd ei hyvéksyttaisi kirjattavaksi
sédantémuutoksena.

1.2.3.3  Muuttuneista sdantotulkinnoista ilmoittaa pelaajille pelituomari.

1.3 Pelaajayhdistys

1.3.1 Kokoonpano

NKLPY:n muodostavat kaikki NKL:ss& kuluvalla kaudella pelaavat NKLH:n mydntaman pelaajalisenssin omaavat
pelaajat. NKLPY:n kokous on paétdsvaltainen, jos se on kokoonkutsuttu vahintaén viikkoa aikaisemmin.

1.3.2 Puheenjohtaja

NKLPY valitsee keskuudestaan puheenjohtajan, joka ei voi kuulua NKLH:een

1.3.3 Tehtavat
NKLPY:n péatehtdvand on valita NKL:lle uusi hallituksen puheenjohtaja kuukauden kuluessa ndiden sdantdjen
kohdassa 2.3.1.2 mainitusta ajankohdasta. Valintakokouksen kutsuu koolle NKLPY:n istuva puheenjohtaja.

1.3.3.1 NKLH:n valintakokouksessa joukkueet esittdvat ehdokkaansa NKLPY:lle. Esitetyistd ehdokkaista
valitaan d&nestykselld NKLH:n puheenjohtaja. Loput ehdokkaat muodostavat valitun puheenjohtajan
kanssa NKLH:n seuraavan kauden ajaksi.

1.3.3.1.1  Joukkue, jonka edustaja valitaan NKLH:n puheenjohtajaksi, saa asettaa NKLH:een uuden edustajan
néiden saantdjen kohdassa 1.1.2.3 mainitusta syysta.

1.3.3.2 NKLPY:n kokouksissa on jokaisella lasna olevalla NKLPY:n jasenellda yksi (1) &ani. Tasatuloksessa
ratkaisee puheenjohtajan aani.

1.3.3.3  NKLH:n toimintaa koskevissa kiistakysymyksissa tai luottamuspulassa voidaan NKLPY kutsua koolle
kasitteleméaan asiaa. Kokouksen koollekutsumiseen vaaditaan kolmen (3) NKL:n joukkueen kapteenin
kirjallinen vaatimus NKLPY:n puheenjohtajalle. Tall6in NKLPY:n puheenjohtajan on viipymaétta
koollekutsuttava NKLPY:n kokous, jossa asiaa kasitellddn. Jos kokous paéattad, ettei NKLH nauti
NKLPY:n luottamusta, valitaan uusi hallitus viivyttelemattd, kuitenkin yhden viikon kuluessa.

1.4 Faniklubi

1.4.1 Kokoonpano

NKLFK koostuu faneista ja kuka tahansa voi liittyd faniklubiin. Ainoastaan kuluvalla kaudella pelaajalisenssin
omistavat henkilot eivat saa kuulua faniklubiin.

1.4.2 Puheenjohtaja

Faniklubi valitsee keskuudestaan puheenjohtajan. Puheenjohtaja toimii NKL:n hallituksessa.

143 Tehtavat

Faniklubin ensisijainen tehtdvd on yleisén hankkiminen otteluihin. Lisdksi faniklubi vastaa viihdetapahtumien
jarjestelyista. Faniklubin tulee toimia hyvan maun rajat tiedostaen.



2 LIIGAN SAANNOT
2.1 Joukkue

2.1.1 Maéaritelma ja kokoonpano

2111 Joukkue muodostuu valintahetkelld nadiden séantdjen kohdan 2.2. vaatimukset tayttavistd pelaajista.
Joukkue on kooltaan minimissaan 6 (kuusi) ja maksimissaan 10 (kymmenen) pelaajaa.

2112 Mikali joukkueessa on maksimimaaraa pienempi maara pelaajia, voidaan kokoonpanoa tadydentéa
runkosarjan loppuun mennessd. Ennen tdydennyspelaajan ensimmaistd pelid pelaajan tulee tayttaa
saantdjen 2.2 méaaritelmat pelaajasta.

2.1.2 Vaatimukset

2.1.2.1  Joukkueella tulee olla ensimmdiseen kotiotteluunsa mennessa ndiden sdéntdjen kohdan 2.6. mukaiset
omat pelivélineet.

2.1.2.2  Joukkueella tulee olla sekd nimi ettd nimilyhenne. Nimien ja lyhenteiden tulee olla yksiselitteisia ja
hyvan tavan mukaisia.

2.1.2.3  Ammattijoukkueen talouden tulee olla vakavarainen. Taman takia kunkin joukkueen tulee omata yksi tai
useampi sponsori. Sponsorin nimea saa ja on suositeltavaa kayttdd joukkueen nimessd. Sponsorisuhteet
tulee ilmoittaa julkisesti.

2.1.2.3.1  Sponsorisopimuksia voi muuttaa ja sponsoria vaihtaa kesken kauden. Talléin asia tulee kuitenkin
ilmoittaa julkisesti.

2.1.2.4  Joukkueella tulee olla joko yhtendinen varustus tai yhtendinen teema pelien aikana. Tat4 pykalaa tulkitsee
pelituomari. Tuomari voi estad pelaajan tai joukkueen osallistumisen peliin tdmén pykalén nojalla.

2.1.25 NKL:ssé pelaava joukkue ei saa esiintyd nimell&&n muissa kuin liigan toimintaan kuuluvissa otteluissa.
2.1.2.6  Joukkueella on kapteeni ja ottelukohtainen varakapteeni.

2.1.2.6.1 Kapteeni ei voi olla NKLH:n jasen eikd pelituomari.

2.1.2.7  Joukkueen on nimettdva oma pelituomari ja ilmoitettava hanet NKLH:lle.

2.1.2.7.1  Pelituomari ei voi olla NKLH:n jasen.

2.2 Pelaaja

2.2.1 Maaritelma

NKL:n pelaaja on luonnollinen henkild joka pelaa kuluvalla kaudella jossain nédiden saantjen kohdan 2.1.
madrittelemassa joukkueessa.

2.2.2 Vaatimukset

2.2.2.1  Pelaajan on oltava henkil®, jolla on voimassa ndiden sééntdjen kohdassa 1.1.3.5. mainittu pelaajalisenssi.
2.2.2.2  Pelaaja ei voi pelata useammassa kuin yhdessa joukkueessa samanaikaisesti.

2.2.3 Pelaajasiirrot

2.2.3.1 Pelaaja voi siirtyd kauden kuluessa toiseen joukkueeseen. Siirrosta on ilmoitettava NKLH:lle
sahkdpostitse sekd tiedotettava julkisesti.

2.2.3.2  Liigan ulkopuolelta otettavasta tdydennyspelaajasta tulee ilmoittaa NKLH:lle sahkopostitse.

2.2.3.3  Siirtyva pelaaja tai tdydennyspelaaja ei voi ilmoitushetkesta alkaen seitsemaén (7) paivaan pelata NKL:n
liigaotteluissa.

2.2.3.4  NKLH vahvistaa pelaajasiirrot ennen karenssiajan paattymista.

2.2.35 Pelagjasiirrot eivat ole sallittuja runkosarjan paattymisen jéalkeen.

2.3 Pelikausi

2.3.1 Maaritelma

Pelikaudeksi kutsutaan ajanjaksoa alkaen néiden saantdjen kohdan 1.1.3.7. mukaisesti ilmoitetusta paivamaarasta ja
paattyen kohdan 2.3.1.2. tarkoittamaan tapahtumaan.



23.11
23.1.2
232

2321
2322

2.3.2.3

Pelikausi alkaa syyskaudella lokakuun aikana.

Pelikausi paattyy kevatkaudella jarjestettavaan Gaalailtaan.
Vaatimukset

Kaikki NKL:n liigaottelut jarjestetddn pelikauden aikana.

Ennen varsinaisia liigaotteluita voidaan jérjestdd muutama ystdvyysottelu liigan mainos- ja
harjoittelutarkoituksessa.

Liigaotteluiden liséksi jarjestetadn All-Stars ottelu.

2.4 Virallisia pelissa kaytettavia nimityksia
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24.1.12
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2424
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24.2.6

24.2.7
24.2.8

24281
2429
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2431

2432

Pelialue
Avausraja on raja, jonka takaa suoritetaan avausheitto.
Avausrajan heittoetdisyys on miehilla 15 metrié ja naisilla 10 metrid.
Heittoraja on raja, jonka takaa pelaaja suorittaa peliheittonsa.
Heittorajan heittoetdisyys on miehilld 10 metrid ja naisilla 8 metria.
Heittoetdisyys on heittomatka mitattuna vastustajan konasta.
Heittonelid tarkoittaa sitd pelineliotd misté joukkueen heitot suoritetaan.
Eturaja on pelaavan joukkueen heittonelion lahempana vastustajan heittoneliota oleva raja.
Kentéssa on kaksi konaa, jotka on sijoitettu yksi kummallekin eturajalle.
Kona on kyykkaérivistd pelinelion eturajalla siten, ettd kyykkien keskustat ovat rajan kohdalla.
Konaan on asetettu 19 paria kyykkia pareina paallekkain laitettuna.
Lyontinelio tarkoittaa pelineliéta mista joukkue yrittad heittdad kyykkia ulos.
Pelinelio on naiden saantdjen kohdan 2.5 maarittelemé alue pelikentdn kummassakin paéassa.
Poistumisraja on raja, jonka takaa pelaajan pitad poistua heittovuoronsa jalkeen.

Raja on tuomarin hyvadksymén kentalle tehdyn merkinnén se reuna, joka on lahimpé&nd lahimmén
pelinelion keskustaa.

Rajamerkinté on pelialueelle tehty merkintd, josta pelikentan rajat voidaan todeta.
Pelin kulku
Avausheitto on avausrajan takaa suoritettu heitto.
Hauki on heitto, jossa pelaaja ei osu kartulla yhteenk&an kyykkaan.
Heitto on heittovuoron aikana yhdell& kadella suoritettu heittosuoritus, jossa karttu irtoaa kadesta.
Heittovuoron aikana yksi pelaaja heittdd molemmat karttunsa ja poistuu heittonelidsta.
Lyonti on heittosuoritus, jossa karttu ei irtoa k&desté.

Lyontivuoron aikana joukkueen kaksi (2) pelaajaa suorittaa heittovuoronsa eli heitetddn yhteensé nelja (4)
karttua. Lyontivuoron aikana heitettyja karttuja ei saa siirtdd lyontivuoron aikana.

Peliheitto on heittorajan takaa suoritettu heitto.

Yliastuminen on tapahtuma, jossa pelaaja rikkoo heittovuoronsa aikana heittonelion rajoja astumalla rajan
paalle tai sen yli, tai ei poistu heittonelista poistumisrajan takaa.

Siirtymista avausheitosta peliheittoon ei katsosta yliastumiseksi.

Tahallinen yliastuminen on heitto tai lyonti, joka suoritetaan siitd huolimatta, ettd pelaajan heitto on jo
tuomittu yliastutuksi.

Pisteytys

Akka on lyontinelion rajojen sisdpuolelle jaanyt kyykka. Joskus kyykkd voi jaédd pystyyn, jolloin
pelimies sanoo sitd kahden pisteen papiksi.

Kuokkavieras on pelinelididen véliin ponnahtanut kyykka.



2.4.3.3  Nurkkapappi on lydntineli6n sivu- ja takarajalle jadnyt kyykka.
2.4.3.4  Pappi on lyontinelinelion sivu- tai takarajalle jaanyt kyykka.
2435  Virhepisteet kertovat pelin tuloksen.

2.5 Pelialue

2.5.1 Maaritelma

Pelialue on ndiden saantdjen kohdan 1.1.3.9 méaarddma alue, jolle on merkitty pelikenttd. Pelikenttd on tasainen,
suorakaiteen muotoinen alue, kooltaan 4.8 x 20 metrid, johon on merkitty 4.8 (leveys) x 5 (pituus) metrin pelineli6t,
joiden véli on 10 metria.

25.1.1 Pelinelididen eteen on merkitty naisten heittoraja 8 metrin heittoetaisyydelle.

25.1.2 Rajamerkinndt tehddan siten, ettd kohdassa 2.4.1 oleva rajan maéritys tulee taytetyksi. Pelaajan ei tule
voida suorittaa heittoa rajamerkinnén péalta syyllistymétta yliastumiseen, poislukien miesten avausheitto.

2.5.2 Vaatimukset

25.2.1 Rajamerkintdjen tulee olla tuomarin tulkinnan mukaisesti selkeét ja hyvin erottuvat.

25.2.2  Pelikentan ymparilla tulee olla vahintadn kahden metrin levyinen suoja-alue.

25.2.3 Pelialueelta tulee osoittaa alueet yleisoa ja pelaavia joukkueita varten suoja-alueen ulkopuolelta.

2524  Kotijoukkue vastaa pelialueen kunnostuksesta ja ensimmaéisen kentén pystytyksesta.

2.6 Pelivalineet

2.6.1 Madritelma

Pelivalineina toimivat kartut ja kyykat. Heittovélineend on karttu, jota heittdmalld yritetddn saada kyykkia ulos
lyontineliosta.

2.6.1.1  Pelivélineisiin kuuluu minimissadn nelja (4) karttua sek& kahdeksankymmenta (80) kyykkaa.

2.6.2 Vaatimukset
Pelivalineiden materiaalina sallitaan puu.

2.6.2.1 Kartut tehddén varreltaan pyoreiksi ja varustetaan kadensijalla, jonka vahvistaminen metallilla pé&asta ja
kaulasta sallitaan. Karttujen mittojen alarajoja ei ole maaratty, mutta ne eivat saa olla 85 cm pitempia eiké
8 cm paksumpia. Kartun saa maalata ja lakata. Karttuja tarvitaan pelissd 4 joukkueen lyontivuoroa
kohden.

2.6.2.2  Kyykat tehddan puusta, sylinterin muotoisiksi, varrellaan pyoreiksi. Kyykan korkeus on 10 cm, halkaisija
7-7,5 cm, kulmat voi pyoristdd maksimissaan 5 mm. Kyykkié tarvitaan kaksi konaa.



3 TUOMARITOIMINTA

3.1 Tuomari

3.1.1 Maaritelma

Tuomari on ndiden sd&ntdjen kohdan 2.1.2.7 maarittdma henkild, joka tuomitsee hénelle liigaohjelmassa
tuomittavaksi méaarétyt ottelut.

3.1.1.1  Tuomari valitsee ottelussa itselleen aputuomarin, joka on tuomarin harkinnan mukaan sopiva ja kyvykas
hoitamaan kyseisen tehtévén.

3.1.2 Vaatimukset ja tehtavat
3.1.2.1  Tuomarilla tulee olla ndiden saantdjen kohdan 1.1.3.5 mukainen lisenssi.

3.1.2.2 Tehtdvansa tuomari hoitaa rehellisesti, oikeudenmukaisesti ja valppaasti. Ammattiotteluiden tuomari ei
saa ottaa vastaan lahjuksia tai hyvaksyé lahjontaan viittaavaa toimintaa.

3.1.2.3  Tuomari valvoo, tuomitsee ja kirjaa ottelun poytakirjaan ndiden saantdjen kohdan 3.2. mukaisesti.

3.1.2.4 Vailttddkseen tapaturmia ja helpottaakseen lydntivuorojen seuraamista sallii pelituomari vain
heittovuorossa olevan pelaajan olla pelikentall4 tai turva-alueella.

3.1.2.4.1  Pelituomarin tehtdvéna on valvoa yleison turvallisuutta.

3.2 Ottelun tuominta

Ottelussa on pelituomari ja yksi hanen maardadmansa aputuomari. Pelituomari johtaa kilpailua aputuomarin
avustamana. Hén ratkaisee mahdolliset erimielisyydet tai alistaa ne tarvittaessa tuomarineuvoston kasittelyyn.
Pelituomari edustaa aina joukkuettaan.

3.2.1 Ottelua edeltéavat toimenpiteet.

3.2.1.1  Tuomari tarkastaa, ettd pelialue on ndiden sdénttjen kohdan 2.5 méaarittdméassa kunnossa ja valmis ottelua
varten. Tarvittaessa tuomari maaraé parantamaan pelialueen kuntoa.

3.21.1.1 Jos ottelun alku viivastyy puutteellisen pelialueen tai kentdn johdosta péaattdd tuomari tilanteen
vakavuuden arvioiden maksimissaan 10 minuutin lisdajan my&ntamisestd kentdn kunnostukseen tai
peruuttaa koko ottelun. Tallaisessa tapauksessa koituu kotijoukkueelle ndiden sédéntdjen kohtien 3.3.2.1
tai 3.3.3.1 mukainen sanktio.

3.2.1.2 Yllattavissa paikan paalla ilmenevissa kotijoukkueesta riippumattomissa tapauksissa péaatéksen ottelun
keskeytyksestd tai tilapdisestd siirrosta tekee pelituomari. Talldin pelituomari ilmoittaa ottelun uuden
aloitusajankohdan.

3.2.1.3  Konien on oltava muodostettu siten, ettd kyykkid on pystytetty 19 paria kummankin pelinelién eturajalle
tasaisin 20 cm vélein siten ettd koko pelikentén leveys on hyddynnetty.

3.2.1.4  Ennen ottelun alkamista saavat pelaajat laittaa pelinelionsa ja nelididen valin hyvéan pelikuntoon. Ottelun
alettua hyvéksytaan jalkien tasaaminen ainoastaan tuomarin luvalla.

3.2.1.5 Joukkueiden kapteenit tai heiddn estyneena ollessaan varakapteenit ilmoittavat peliin osallistuvat oman
joukkueensa pelaajat tuomarille joka kirjaa ottelijat. Joukkueen tulee ilmoittaa nelja (4) pelaajaa.

3.2.1.5.1 Joukkueilla on oikeus vaihtaa pelaajia ainoastaan eratauolla.
3.2.1.5.2 Loukkaantumistapauksissa pelituomari voi harkintansa mukaan sallia pelaajavaihdon.

3.2.1.6  Ottelun aloitusvuoro arvotaan hutunkeitolla. Tuomari heittdd kartun vierasjoukkueen kapteenille. Kétta
siirretddn peukalo ylospéin. Arvonnan voittanut kapteeni maaraa aloitusvuoron. Lyontivuorossa toisena
olevan joukkueen kapteeni maaréa aloituskenttapuolet.

3.2.2 Ottelu

3.2.2.1  Joukkueet suorittavat lyontivuoronsa vuorotellen. Aloitusvuoron saanut joukkue suorittaa ensimmaisena
avausheiton.

3.2.2.2  Joukkue heittdd lyontivuorollaan avausheittoja, kunnes joukkue on saanut vahintaan yhden kyykan ulos
lyontineliosta. Taman jalkeen se saa siirtya heittdmaan peliheittoja.

3.2.2.2.1  Avaus- ja peliheitoissa ei sallita toisella kadella avustamista.
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Joukkueen lydntivuorojen jalkeen pelituomari tarkastaa lyontinelion néiden séantdjen kohdan 3.2.3.9
mukaisesti. Tarkastuksen jalkeen han antaa vastapuolelle oikeuden aloittaa lydntivuoronsa néiden
séantdjen kohdan 3.2.2.2 mukaisesti.

Kun kummankin joukkueen jokainen jasen on heittdnyt yhteensé nelja karttua kahdella heittovuorollaan,
katsotaan ensimmadinen puoliaika pdadttyneeksi. Talloin pelituomari laskee ja kirjaa poOytékirjaan
joukkueiden lydntivuorojen aikana muodostuneet virhepisteet ndiden sd&ntdjen kohdan 3.2.5.1.
mukaisesti, ilmoittaa puoliaikatuloksen seka joukkueille ettd yleisolle ja maaraé puolten vaihdon.

Eratauolle mentdessé jattavat joukkueet oman pelikenttdnsd kona pystytettynd. Eratauon pituuden paattad
pelituomari.

Erdtauon paatyttyd antaa pelituomari ensimmadiselld puoliajalla toisen lydntivuoron kayttaneelle
joukkueelle luvan aloittaa toisen puoliajan, joka pelataan samoilla sdannéilla kuin ensimmaéinen
puoliaika.

Kummallakin joukkueella on mahdollisuus kerran ottelun aikana pyytaa tuomarilta 30 sekunnin aikalisa
omalla lydntivuorollaan. Tuomari myontda aikalisén oman harkintansa mukaan. Aikalisdd pyytéa
joukkueen kapteeni. Aikaliséa ei voi myontaa jos lyontivuoron kaikki nelja heittoa on heitetty tai katsottu
heitetyksi.

Ottelun tuomintaan vaikuttavia asioita

Jos pelaaja lyd heittonelidssddn olevia vastustajan kyykkid, niin pelituomari asettaa ne paikoilleen ja
tuomitsee heiton tapahtuneeksi, mikali karttu irtoaa pelaajan kadesta. Jos heitto osuu vastustajan konaan
siten ettd kyykat siirtyvat kuokkavieraiksi, poistaa pelituomari kyseiset kyykét vastustajan hyvaksi
pelikentén ulkopuolelle.

Heittonelidssa olevia kyykkia ei saa siirrelld. Jos siirtelyd tapahtuu, niin pelituomari asettaa kyykat
paikoilleen ja antaa kyykkien siirtelijalle varoituksen. Kahden varoituksen jalkeen pelituomari voi
madrata tottelemattoman pelaajan heittdmaan kaikki pelinsa jéaljelld olevat kartut miesten avausrajalta.

Jos heitto halkaisee kyykén, niin pelituomari tuomitsee sen mukaan minne suurempi osa kyykkaa meni.
Samalla hén vaihtaa rikkoutuneen kyykén ehjaan. Kyykén haljetessa yhta suuriin osiin, ulosmennyt osa
ratkaisee. Yhtésuurien osien jaédessé lyontineliodn, ratkaisee pelaaja, minkd kyykanosan kohdalle ehja
kyykké asetetaan.

Pelaaja ei saa tarpeettomasti viivytelld pelidnsa. Jos pelituomari huomaa taktista tai muuta
asiaankuulumatonta viivyttelyd, niin han huomauttaa tasta pelaajaa tai pelaajia. Huomautuksen jalkeen
tapahtuvasta viivyttelystd maardd han asianomaiselle pelaajalle tai koko joukkueelle varoituksen.
Asiattoman toiminnan jatkuessa voi pelituomari tuomita joukkuerangaistuksen nédiden séantdjen kohdan
3.3.5 mukaan.

Heittovuorossa olevaa pelaajaa ei saa kohtuuttomasti hairitd. Kohtuullisuuden maéarittelee pelituomari.
Jos héirinta jatkuu pelituomarin huomautuksesta huolimatta, maaréa han rangaistuksen néiden séanttjen
kohdan 3.3.3.3 mukaan.

Pelaaja heittda heittovuoronsa kartut (2 kpl) perétysten. Jos karttu jaa lyontinelidon niin sité ei saa poistaa
ennen joukkueen lyéntivuoron loppumista. Kartun vaihto lydntinelidstd joukkueen lydntivuoron aikana ei
ole sallittua.

Pelaaja ei saa heittovuoronsa aikana syyllistyd yliastumiseen. Jos pelaaja tatd méaardystd rikkoo, niin
pelituomari asettaa valittomasti lyontineliostd ulosmenneet kyykat takaisin konaan, aloittaen l&hinna
keskipisteesta toiseen suuntaan. Lyontinelioon kaatuneet kyykat jadvat joko papeiksi tai akoiksi. Heitto
katsotaan tapahtuneeksi.

Mikéli pelaaja syyllistyy tahallisen yliastumiseen, tuomari poistaa pelaajan ottelusta. Teko katsotaan
poikkeuksellisen torkeéksi, joten tuomari on lisdksi velvoitettu toimimaan kohdan 3.3.3.4 mukaisesti.
Tuomari palauttaa ulosmenneet kyykét konaan kohdan 3.2.3.7 mukaisesti. Mikali kyykkia ei kuitenkaan
riitd palautettavaksi vahintéan viiden pisteen edestd, nostetaan kyykkid puuttuvan pistemaaran edesta
pelinelidsta.

Heittovuoron suorittaminen alkaa siitd, kun ensimméinen Karttu irtoaa ly6jan ké&desté ja loppuu siihen,
kun molemmat kartut on heitetty ja pelaaja poistuu heittonelidsté sivu- tai takarajan kautta tasapainonsa
edelleen sdilyttden. Madraysté rikottaessa tuomari toimii kohdan 3.2.3.7. mukaisesti.

Joukkueen lydntivuorojen loputtua pelituomari tarkastaa lyontinelion, merkitsee poytakirjaan
lyontineliodn jaaneiden pisteiden lukuméaaréan, antaa luvan poistaa lyontineliodn jaaneet kartut ja toteaa
akat, papit seka ulosmenot. Rajalle lyddyt kyykéat nostetaan papeiksi tai akoiksi pelituomarin paatoksella.
Sivurajalla oleva kyykké ei ole pappi, mikali siihen on matkaa vahemman kuin 10 cm eturajalta
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mitattuna. Kyykan koskettaessa yhta aikaa taka- ja sivurajaa, se on nurkkapappi. Lydntivuorojen aikana
pelituomari pitaa kirjaa heittojen aikana kirjattavista poytakirjassa olevista tilastotiedoista.

Mikali ottelussa syntyy tilanne, jota ei sd&ntdjen osalta voida Kiistatta ratkaista, tekee pelituomari asiasta
paikan p&alla paatoksen. Ottelu tuomitaan tdmén péatoksen mukaisesti. Pelituomarin tulee kirjata patos
ja alistaa se tuomarineuvoston késittelyyn mahdollisimman pikaisesti, kuitenkin viimeistd&n vuorokauden
kuluessa. Tuomarineuvosto voi hylatad tuomarin p&atdksen tai hyvéksya sen, jolloin loppukauden ottelut
tuomitaan kyseisen k&ytdnndn mukaan. Jos hyvéksyminen tapahtuu, annetaan kaytantd NKL:n
hallituksen tiedoksi. Hallitus voi kumota paatoksen tai hyvéksya sen, jolloin se kirjataan joko muutoksena
tai lisdyksena liigan saantoihin. Ottelun lopputulos jaa kuitenkin tuomarineuvoston paatdksen mukaisena
voimaan.

Kun joukkue huomaa vastustajan tehneen sdantdjen vastaisen toimenpiteen, tai ottelussa muuten
rikottavan séantdja tahi vaarannettavan turvallisuutta eikd pelituomari reagoi saantjen mukaisesti, tulee
heidédn protestoida siita heti. Protestoivan joukkueen kapteeni pyytéa pelituomarin ratkaisua. Pelituomari
tekee pdaétoksen neuvoteltuaan aputuomarin kanssa ja mikéli tilanne ei ratkea sdantdjen osalta
kiistattomasti toimii pelituomari néiden sdantjen 3.2.3.10 mukaisesti. Jos Pelituomari huomaa
protestoinnin olevan selkeésti aiheeton tai tahallisesti pelid hankaloittava voi hén tilanteen vakavuuden
huomioonottaen tuomita ndiden sééntdjen kohdan 3.3.3.2 mukaisen sanktion.

Jos Pelituomari tulkitsee pelaajan joko sanoillaan, tai teoillaan kayttdytyvén asiattomasti pelituomaria,
aputuomaria, yleis6d tai muita pelaajia kohtaan, on tuomarilla oikeus varoittaa kyseistd pelaajaa. Jos
pelaaja edelleen varoituksen jalkeenkin jatkaa asiatonta kaytdstd, pelituomari voi poistaa pelaajan
ottelusta, jolloin sovelletaan nédiden séantdjen kohdassa 3.3.3.4 mainittuja rangaistuksia. Poistetun
pelaajan kayttamatta jaaneet heitot tuomitaan heitetyiksi.

3.2.4  Ottelun jalkeiset toimenpiteet
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Toisen puoliajan paatyttya pelituomari kirjaa sen tuloksen pdytakirjaan ndiden sdantdjen kohdan
3.2.5.1.mukaisesti ja laskee yhteen molempien puoliaikojen pisteet, sekd lis&a lopputulokseen mahdolliset
ndiden sdéntdjen kohdan 3.2.5.2 aiheuttamat virhepisteet. T&mén jalkeen pelituomari julistaa
lopputuloksen ja ottelun voittajan. Voittaja on se joukkue, jolla on vdhemman pisteitd. Jos ottelussa on
ollut ndiden saintdjen kohdan 3.2.3.10 mukainen tilanne, vahvistuu lopputulos tuomarineuvoston
kokouksen jalkeen.

Pelituomarin tulee tallettaa ottelun tulos NKLH:n ilmoittamalla tavalla my6hempéa tarkastelua varten.

Jos joukkue on tyytyméaton tuomaritoimintaan pelissé tulee joukkueen pelissd olleen kapteenin tehda
kirjallinen protesti asiasta NKLH:Ile. NKLH:n tulee kokoontua mahdollisimman nopeasti paattamaén
asiasta, kuitenkin viimeistaan kolmen (3) vuorokauden kuluessa.

3.2.5 Voittaja, pistetaulukko ja kirjanpito
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Ottelussa joukkueet saavat virhepisteitd seuraavasti:
Lyontinelion eturajalle (konaan) jadnyt kyykké 3 pistettd
Lyontineliodn jaényt kyykka (akka) 2 pistetta.
Pelinelididen valiin jaanyt kyykka (kuokkavieras) 2 pistetta.
Lyontinelion sivu- tai takarajalle jaanyt kyykka (pappi) 1 piste.
Lyontinelion takanurkkaan jaanyt kyykka (nurkkapappi) 1 piste.
Sadstoon jaanyt karttu -1 piste.

Ottelun jalkeen kirjataan mahdolliset sanktioista aiheutuneet virhepisteet ndiden saantdjen kohdan 3.3
mukaan.

Joukkue saa voitostaan 2 sarjapistettd. Havinnyt joukkue ei saa sarjapisteitd. Tasapelin pelanneet
joukkueet saavat kumpikin yhden sarjapisteen.

Jatkosarjan ottelun pdaattyessd tasatulokseen suoritetaan uusintaottelu NKLH:n  maarddména
ajankohtana.

Ottelujérjestelma on lohkomuotoinen.
Lohkojérjestelmén p&attdd NKLH joka vuosi erikseen.

Ottelujarjestelman kirjanpito suoritetaan NKLH:n vahvistamalla tavalla. Tulosten kirjauksesta vastaa
pelituomari.
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Yleisia maarayksia

Mikéli tuomari katsoo, ettd sanktion aiheuttanut teko oli poikkeuksellisen térked, voi pelituomari ehdottaa
ylimadraisia sanktioita. Pelituomarin on tehtdvd asiasta esitys NKLH:lle vuorokauden sisalla
tapahtuneesta. Paatdksen ylimaaraisista sanktioista tekee NKLH.

Mikéli sanktio koskee joukkueen jatkosarjan ottelua, puolitetaan lisapisteiden maarat.

Mikéli joukkueella ei endé ole otteluita kyseiselld kaudella, ei lisépisterangaistusta langeteta vaan NKLH
pyrkii 16ytdamaédn mahdollisuuksien mukaan muunlaisen rangaistuksen, jonka tulee edistdd NKL:n
toimintaa.

Pelia edeltavat tapahtumat

Jos pelialue ei ole pelituomarin hyvaksymassd kunnossa annetun lisdajankaan jalkeen, maaraa
pelituomari kotijoukkueelle rangaistukseksi 30 lisépistetta. Pisteet lisatdan ottelun lopputulokseen.

Jos ottelun aloitus viivastyy puuttuvan pelaajan takia, maaraa pelituomari kyseisen pelaajan joukkueelle
rangaistukseksi 20 lisépistetta. Pisteet lisataan ottelun lopputulokseen.

Jos ottelun alku viivastyy puuttuvan tuomarin takia, maaratddn hénen edustamalleen joukkueelle
rangaistukseksi 20 lisépistettd. Pisteet lisdtddn kyseisen joukkueen seuraavan ottelun lopputulokseen.

Pelin aikaiset tapahtumat

Mikéli ottelu peruutetaan tai keskeytetddn pelituomarin péatokselld jommankumman joukkueen
aiheuttamasta syyst4, tuomitaan se paattyneeksi syyttéman joukkueen eduksi 50 virhepisteen piste-erolla.
Syyttéman joukkueen lopputulokseksi tulee sen omien pelattujen otteluiden virhepisteiden keskiarvo ja se
saa kaksi sarjapistetta.

Mikéli peruutuksen tai keskeytyksen syy on joukkueiden yhteinen, tulee ottelun lopputulokseksi
joukkueiden omien pelattujen otteluiden virhepisteiden keskiarvot lisdttyna 50 virhepisteelld, eika
ottelusta jaeta sarjapisteita.

Mikali jompikumpi joukkue tahallisesti vaikeuttaa tai viivyttdd pelid, pelituomari madraé aikarajan
jaljelld oleviin heittoihin. Aikaraja on pelituomarin harkinnan mukainen kuitenkin véhintaén 15 sekuntia
heittoa kohden ja heittovuoro alkaa tuomarin merkistd. Jos joukkue ei ehdi heittdd aikarajan puitteissa
lyéntivuoronsa kaikkia heittoja, tuomitaan jaljelle ja&neet heitot silti heitetyiksi.

Mikéli heittovuorossa olevaa pelaajaa héiritddn kohtuuttomasti, tuomari voi sallia pelaajan uusia
heittonsa.

Mikéli pelituomari poistaa pelaajan kentdltd kesken ottelun, lankeaa kyseessd olevalle pelaajalle
automaattisesti yhden ottelun pelikielto.



